
 
Länge – Zeit – Geschwindigkeit 

 
 
Die Länge 
 
Symbol: s (lat. spatium: der Raum, die Länge) 

Einheit: m (Meter) 
 
Frühere Definition: Ein Viertel des Erdumfangs beträgt 10'000'000 m. 

Heutige Definition: Das Licht braucht im luftleeren Raum  s, um 1 m 

zurückzulegen. 
 
 
 
Die Zeit 
 
Symbol: t (lat. tempus: die Zeit) 

Einheit: s (Sekunde) 
 

Frühere Definition: 1 Sekunde ist  Tag. 

Heutige Definition: 1 Sekunde wird mit Hilfe der Schwingungsdauer der Strahlung eines 
Atoms (Cäsium 133) bestimmt. 
 
 
 
Die Geschwindigkeit 
 
Die Geschwindigkeit gibt an, welcher Weg in einer bestimmten Zeit zurückgelegt wird. Man 
kann sie berechnen, wenn man weiss a) wie lang der zurückgelegte Weg ist und b) wie viel 
Zeit dafür gebraucht wurde. 
 
Ein Körper befindet sich zur Zeit t1 am Ort s1 und zur Zeit t2 am Ort s2. Die Geschwindigkeit 
dieser Bewegung ist definiert als: 
 

Definition:   

 
 

Symbol: v (franz. vitesse: Geschwindigkeit) 
 

Einheit: [v] =  oder , wobei 1  = 3.6  
 
Umrechnen: Geschwindigkeit in  · 3.6 ® Geschwindigkeit in  
 

 Geschwindigkeit in  : 3.6 ® Geschwindigkeit in  
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∆s = s2 - s1 

∆t = t2 - t1 



KSA, 1. Klasse MN Bewegungen sgamper 

Gleichförmige und ungleichförmige Bewegung 
 

 
 
 aus: Physik für die Sekundarstufe I, Cornelsen Orell Füssli, S. 52 
 
 
 

Die gleichförmige Bewegung 
 
 

Eine Bewegung ist gleichförmig, wenn die Geschwindigkeit  konstant ist. 

Die Geschwindigkeit bleibt also immer gleich und ändert sich nicht. 
 
 
 
Dann gilt s = v · t 
 
 
 
Falls die Bewegung zur Zeit t = 0 nicht am Ort s = 0, sondern am Ort s = s0 beginnt, gilt: 
 
 s = s0 + v · t 
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Bei ungleichförmigen Bewegungen werden 
verschieden lange Wege in gleichen Zeiten 

zurückgelegt 

Bei gleichförmigen Bewegungen 
werden gleich lange Wege in 
gleichen Zeiten zurückgelegt 


